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Dans le cadre du 3ème schéma départemental de développement du tourisme et des 
loisirs 2008-2010, Aintourisme, Agence de Développement Touristique créée par le 
Conseil général de l’Ain, a mis en place le projet de la cartographie 3D. 

    
 
TerritoireTerritoireTerritoireTerritoire    

L’Ain est composé de quatre pays illustrant la diversité du département : la Bresse, le Bugey, la 
Dombes et le Pays de Gex. Avec une augmentation de la population parmi les plus fortes de France, 
l’Ain est peuplé de 567 000 habitants (INSEE, 2006) répartis dans 419 communes dont la taille varie 
de 15 habitants pour Armix à 40 628 habitants pour Bourg-en-Bresse, ville chef-lieu. Sa superficie est 
de 5760 km².  
Le département est vaste et il est difficile de le percevoir dans sa diversité, particulièrement sa zone 

montagne (plus hauts sommets du Massif du Jura).    
    
PPPProjetrojetrojetrojet    
 
Afin de valoriser les spécificités du territoire telles que les quatre régions touristiques ou la zone 
montagne et de faire découvrir d’une autre façon notre destination, Aintourisme a développé la 

cartographie 3D de la destination Ain afin d’être utilisée comme support pour la découverte 
touristique du territoire et la recherche d’informations.  

 
La navigation 3D (première fois qu’un tel outil a été réalisé) permet tout d’abord à l’internaute d’avoir 
une vision réelle de l’environnement dans lequel il est susceptible de venir, et ce, sans aucune 
contrainte technique de téléchargement (pas de plugins). Conceptualisé comme un jeu vidéoConceptualisé comme un jeu vidéoConceptualisé comme un jeu vidéoConceptualisé comme un jeu vidéo, il offre 
la possibilité de surfer dans le paysagesurfer dans le paysagesurfer dans le paysagesurfer dans le paysage et d’appréhender tous les contrastes du territoire. Survol des 
crêtes puis plongeon au cœur d’une vallée avant de rejoindre l’immensité de la plaine…sous la forme 
d’un widget, il est accessible sur la homepage du site www.ain-tourisme.com. 

 
 
 
 
 
 

 
 
Entrée par le widget 
(à partir de la home) 
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Mais parce que l’internaute aime aussi pouvoir allier une découverte cartographique à de 
l’information, la navigation 3Dnavigation 3Dnavigation 3Dnavigation 3D du site de la destination de l’Ain va encore plus loin. Il est possible d’y 
situer différentes informations touristiques provenant dinformations touristiques provenant dinformations touristiques provenant dinformations touristiques provenant de notre base de donnéese notre base de donnéese notre base de donnéese notre base de données (SITRA), tels que les 

sites touristiques majeurs ou encore des hébergements à proximité…Un simple clic suffit ensuite à 
enrichir cette information.  
 
La cartographie 3D est aussi intégrée dans le moteur de recherche : l’ensemble de l’offre est ainsi 
géolocalisable sur la 3D et permet à l’internaute de se situer dans l’espace et de visualiser 
notamment s’il se trouve en zone montagne ou en plaine au milieu des étangs. 

 
Intégration de la cartographie 3D dans le moteur de recherche 
 

Valorisation d’un pôle phare 
et possibilité de renvoi sur 

la fiche descriptive 

alimentée par la base de 
donnée 

Mini carte de situation avec 
orientation de la visualisation 

Visualisation de la zone plaine 
et de la zone montagne 
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Enjeux et objectifEnjeux et objectifEnjeux et objectifEnjeux et objectifssss    
 
La recherche d’informations touristiques est la base d’une préparation de voyages. Elle doit être la 
plus simple possible pour le touriste qui ne connaît pas le territoire.  

Le département de l’Ain, composé de régions touristiques très différentes (zone de plaine et zone de 
montagne) est un vaste territoire qu’il est très difficile de délimiter. C’est pourquoi, le développement 
de la cartographie 3D permet de : 
 

- favoriser la mise en réseau de l’offre 
touristique  

- valoriser la zone montagne 
- faciliter l’accès à l’information  

    
 
Ainsi, certains secteurs moins facilement accessibles 
disposeront d’une lisibilité au travers de l’approche 

cartographique sur le site Internet touristique de l’Ain.  

Géolocalisation de l’hôtel 

sélectionné dans son 
environnement/ Ici dans une 

zone montagne 
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Cette démarche innovante renforce l’identification des offres proposées en zone 

rurale et induira de plus grandes retombées économiques.  
Proposer une recherche via une cartographie dynamique permet de mettre en réseau 
l’offre touristique du département. Ainsi, les éléments structurants de l’offre se 
trouvent repositionnés dans leur territoire et, de ce fait, jouent un rôle de diffuseur.  
 
Exemple : les touristes qui cherchent des informations sur le Parc des Oiseaux (230 

000 visiteurs à l’année) pourront aussi localiser l’offre d’hébergements et de loisirs à 
proximité, et ainsi préparer plus facilement leur séjour.  

La cartographie positionne l’information touristique dans son territoire et de ce fait rend lisible l’offre 
existante.  

Enfin ses atouts comme les régions touristiques et la montagne sont réappropriés au territoire. 

    
Mise en œuvreMise en œuvreMise en œuvreMise en œuvre    
Mise en ligne en novembre 2009, ce module d'environnement géographique 3D avec navigation et 
zoom est le premier en France à être mis en production. Des démos ont déjà été réalisées, mais soit 
sont restée à un stade confidentiel, soit n'ont pas été implémentées. C’est donc la première 

réalisation de type touristique. Le moteur 3D est une création originale et s'appelle Electric 3D. Il a 
été utilisé pour des jeux en 3D sortis aussi sous Flash. Aintourisme a piloté le projet en lien avec son 
agence web. 
 
Le budget de ce projet a été de 35 000 euros (achat des fond de carte, développement de l’outil…) 
    

    
Bilan et perspectiveBilan et perspectiveBilan et perspectiveBilan et perspective    
Le module de cartographie connait un bon essor depuis sa mise en ligne. Déjà 6 000 internautes sont 
venus surfer sur la cartographie. Cet outil sera utilisé comme support pour d’autres actions comme 
par exemple un géo-caching virtuel à l’étude pour 2011.  
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